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VIRALLISTEN LUOKKIEN TARKENNUKSET
ERILLISKILPAILUJEN SAANNOT

ROCK’N'SWING-TANSSIEN GP-KILPAILUT TAMPEREELLA 29.12.2007

VIRALLISTEN LUOKKIEN TARKENNUKSET

Kilpailuissa on levymusiikki (CD). Rock’'n’rollin sdantdjenmukaisilla luokilla on oma
musiikki sallittu. Parien omat CD-levyt tulee toimittaa levyjen soittajalle hyvissa
ajoin. Levyihin tulee olla merkitty selke&sti soitettavan kappaleen nimi ja jarjestys-
numero, parin sarja/luokka seké nimet. Mikali parilla ei ole omaa musiikkia tai sen
nopeutta ei saada oikeaksi, soitetaan parille jarjestéjan valitsemaa musiikkia.

Viralliset rock’n’roll, boogie woogie, lindy hop ja bugg-luokat kilpaillaan Suomen
Tanssiurheiluliiton virallisten amatdorikilpailusdéntdjen mukaisesti.

Lindy hop

Juniorit, seniorit

Yleiset luokat

Lindy hop —juniori- ja senioriluokissa tanssitaan seka karsintakierroksilla etté finaa-
lissa vain nopea osuus.

Juniori- ja senioriluokissa noudatetaan kilpailun kulun osalta Tanssiurheiluliiton boo-
gie woogien D-luokan saantgja.

Kilpailussa soitetaan jarjestajan valitsemaa musiikkia. Musiikin nopeudet karsin-
noissa ja finaaleissa ovat seuraavat:

Karsinnat, nopea: Juniorit, seniorit 44-46 t/min
Finaalit, nopea: Juniorit, seniorit 46-48 t/min

Lindy hop —luokkien karsintakierroksilla arvostelussa kaytetaan rasteja ja finaalissa
suoria sijoituksia.

Lindy hopin yleisissé luokkien karsintakierroksilla tanssitaan vain nopea osuus ja
finaalissa tanssitaan hidas seka nopea osuus. GP-luokan finaalissa ei ole show-
kierrosta.

Yleisen D-luokan karsintakierroksella ja finaalissa noudatetaan kilpailun kulun osal-
ta Tanssiurheiluliiton boogie woogien D-luokan saéantdja. Yleisen C-luokan karsin-
takierroksella ja finaalissa noudatetaan kilpailun kulun osalta Tanssiurheiluliiton
boogie woogien C-luokan saanttja. Muiden luokkien karsinnat tanssitaan kahden
parin erissa. Yleisen A- ja B-luokan finaalissa tanssin pituus on 45 sekunnin yhtei-
nen tanssi (all skate) alussa ja lopussa seké@ 1 minuutin pituinen parisoolo-osuus.

Kilpailussa soitetaan jarjestajan valitsemaa musiikkia. Musiikin nopeudet karsin-
noissa ja finaaleissa ovat seuraavat:
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Karsinnat, nopea: D 44-46 t/min
C 46-48 t/min
A B 48-50 t/min

Finaalit, hidas: C,D 30-34 t/min
A B 28-32 t/min

Finaalit, nopea: D 46-48 t/min
C 48-50 t/min
A B 50-54 t/min

Lindy hop —luokkien karsintakierroksilla arvostelussa kaytetdan rasteja ja finaalissa
suoria sijoituksia.

Boogie woogie —kilpailussa tanssin kesto ja soittonopeudet ovat Tanssiurheiluliiton
virallisten saéntdjen mukaiset. Yleinen A-, B- ja C -luokka karsitaan vain nopeilla
osuuksilla.

Bugg-kilpailussa tanssin kesto ja soittonopeudet ovat Tanssiurheiluliiton virallisten
saantdjen mukaiset. Yhdistetyissa luokissa musiikinnopeus ja kilpailun kulku maa-
raytyvat kunkin luokan ylimméan tason mukaan. Mahdollisilla karsintakierroksilla
tanssitaan vain nopea osuus. Bugg-luokissa karsintanopeus on finaalin nopean
kierroksen nopeus.

ERILLISKILPAILUJEN SAANNOT

Rising Star

Virallisissa lajeissa — lindy hop, boogie woogie, bugg — tanssitaan liséksi epéaviralli-
nen Rising Star —luokka. Rising Star —luokassa noudatetaan seuraavia yleisia saan-
toja:

kilpailuun saa osallistua tanssipari, jonka kumpikaan osapuoli ei ole aiemmin
kilpaillut kyseisen lajin virallisissa luokissa

tanssiparin tulee olla eri sukupuolta

tanssiparin tulee edustaa jotain rekisterdityd yhdistysta ja tanssiparin kumman-
kin osapuolen on oltava edustamansa yhdistyksen jasen

tanssiparilla ei tarvitse olla lisenssia (jarjestéja ei vakuuta osallistujia)
jarjestaja valitsee musiikin ja nytteita ei soiteta

musiikki soitetaan levyilta

Rising Star —luokassa tanssin kesto kullakin kierroksella on intro + 1 min 30 sek +
kulumassa olevan fraasin loppuun. Musiikin nopeudet ovat seuraavat:

Boogie woogie Yleinen karsinta 35 t/min, finaali 45 t/min

Juniorit karsinta 35 t/min, finaali 40 t/min
Lindy hop Yleinen karsinta 35 t/min, finaali 42 t/min
Buag Yleinen karsinta 36 t/min, finaali 36 t/min

Kaikissa luokissa soittonopeuden vaihteluvaliksi hyvéaksytaan +/-1 tahtia/min.
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Rising Star —kilpailun kulku ja arvostelu

Karsinoissa tanssitaan yksi hidas kierros ja kaikki parit ovat yhta aikaa lattialla. Kar-
sinnassa tuomarien taytyy aanestaa kilpailunjohtajan maarayksen mukainen luku-
maara pareja loppukilpailuun. Parin jatkoon padsy maaraytyy rastien (=tuomari-
aanien) ja puolirastien mukaan (2 kpl kierrosta kohden). Puolirastit huomioidaan
vain, jos rastit menevét tasan.

Finaaliin osallistuu kuusi paria. Mikali kilpailuun on osallistunut vain seitsemén (7)
paria, voidaan se kayda suoraan loppukilpailuna néiden parien kesken. Mikali lop-
pukilpailuun tulisi tasatilanteen vuoksi kahdeksan tai useampia pareja jarjestetaén
uusinta tasapisteissa olevien kesken. Finaalissa kaikki parit ovat yhta aikaa lattialla.
Finaalissa tanssitaan yksi kierros, nopea. Tuomarit arvostelevat parit paremmuus-
jarjestykseen merkitsemalla parhaaksi katsomansa parin 1:seksi, seuraavaksi par-
haan 2:seksi jne. Loppukilpailun paremmuusjarjestys maaraytyy tuomarien antami-
en sijoitusten perusteella Skating-jarjestelman (STUL) mukaan.

Fusku Fuskun perustekniikassa otetaan kuuden iskun aikana 4 askelta ajoituksella QQSS.
Jousto on paasaantoisesti parittomilla iskuilla ylospain ja parillisilla iskuilla alaspéin.
Musiikkina kéytetddn nopeahkoa/nopeaa foksia. Fusku-kilpailussa tanssitaan kaksi
luokkaa, yleinen A ja yleinen B. Yleinen A —luokka on tarkoitettu kokeneemmille
tanssijoille (kilpailu-uransa yli vuosi sitten aloittaneille), valmentajille yms. Yleinen B
—luokka on tarkoitettu kilpailu-uransa hiljattain (alle vuosi sitten) aloittaneille tanssi-
joille:

tanssiparin tulee edustaa jotain rekisterdityd yhdistysta ja tanssiparin kumman-
kin osapuolen on oltava edustamansa yhdistyksen jasen

tanssiparin tulee olla eri sukupuolta

jarjestéja valitsee musiikin ja nytteita ei soiteta

musiikki soitetaan levyilta

tanssin kesto on kullakin kierroksella noin 2 minuuttia

Kilpailun kulku Kussakin karsinnassa saa karsia enintéaén puolet pareista. Poikkeuksellisesti voi-
daan karsia puolet pareista +1, mikali muuten jouduttaisiin tanssittamaan ylimaarai-
nen karsintakierros (12, 24, 48...-tilanteissa). Kilpailunjohtajalla on oikeus ylittaé
karsintaeran koko (12, 24, 48) tasapisteiden sattuessa yhdella parilla. Karsinnoissa
erdjaot on tehtdva mahdollisimman saman suuruisiksi.

Karsintakierroksilla musiikinnopeus on 48-52 tahtia/min. Kaikille kunkin karsintakier-
roksen erille tulisi soittaa saman nopeuksista musiikkia.

Finaaliin osallistuu kuusi paria. Mikali kilpailuun on ilmoittautunut vain seitseman (7)
paria, voidaan se kdyda suoraan loppukilpailuna naiden parien kesken. Mikali lop-
pukilpailuun tulisi tasatilanteen vuoksi kahdeksan tai useampia pareja jarjestetaan
uusinta tasapisteissé olevien kesken. Finaalissa kaikki parit ovat yhté aikaa lattialla.

Finaalissa tanssitaan kaksi kierrosta, "Verkkane” (hidas) ja "Ripee” (nopea). Kier-
rokset tanssitaan perakkain parien poistumatta valilla lattialta. Musiikinnopeudet fi-
naalissa ovat seuraavat:
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"Verkkane” (hidas kierros), 40-44 t/min
"Ripee” (nopea kierros), 56-60 t/min

Arvostelun perusteet ovat seuraavat:

tahti ja perusrytmi
tanssin luonteen tulkinta
paritydskentely
tanssikuviot
musiikintulkinta

Jokaisella karsintakierroksella tuomarin taytyy danestéa kilpailunjohtajan méaarayk-
sen mukainen lukumadra pareja seuraavalle karsintakierrokselle/loppukilpailuun.
Parin jatkoon paasy maaraytyy rastien (=tuomaridénien) ja puolirastien (2 kpl kuta-
kin kierrosta kohden). Puolirastit huomioidaan vain, jos rastit menevat tasan

Finaalissa tanssitaan kaksi kierrosta, "Verkkane” (hidas kierros) ja "Ripee” (nopea
kierros). Finaalitansseista annetaan vain yksi lopullinen sijoitus. Tuomarit merkitse-
véat parhaaksi katsomansa parin 1:seksi, toiseksi parhaan 2:seksi jne. Kierroksen
paremmuusjarjestys maaraytyy tuomarien antamien sijoitusten perusteella Skating-
jarjestelméan (STUL) mukaan.

Rock’n’swing-tanssien viiden tanssin parikilpailu, "Svengikingi-pari 2008"

Kilpailussa on viisi tanssia, jotka valitaan arpomalla ennen kilpailun alkua. Kilpailu-
tanssit esitetdan arvontajarjestyksessa: nopea, hidas, nopea, hidas ja nopea. Alla
on eriteltyn& arvonnassa mukana olevat kilpailutanssit ja niiden nopeudet, mikéli ne
tulevat valituksi:

boogie woogie hidas 28-30 t/min, nopea 50-52 t/min
lindy hop hidas 28-30 t/min, nopea 50-54 t/min
rock’n’roll 48 t/min

bugg hidas 28-30 t/min, nopea 45 t/min
fusku hidas 40-42 t/min, nopea 58-60 t/min
jive 43 t/min

balboa hidas 45 t/min, nopea 55 t/min

Kaikissa lajeissa soittonopeuden vaihteluvaliksi sallitaan +/- 1 tahtia/min.
Kilpailussa noudatetaan lisaksi seuraavia yleisia saantoja:

tanssiparin ei tarvitse olla minkaan rekisterdidyn yhdistyksen jasen
tanssiparilla ei tarvitse olla lisenssia

tanssiparin tulee olla eri sukupuolta

jokaisen parin on tanssittava kaikki kilpailtavat tanssit

missaan tanssissa ei ole pakollisia tai rajoitettuja kuvioita

jarjestgja valitsee musiikin ja naytteita ei soiteta

jokaisen tanssin kesto karsintakierroksilla on noin 1 minuutti ja finaalikierroksel-
la noin 2 minuuttia
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Karsintatanssi arvotaan edella mainituista tanssilajeista ennen karsinnan alkua.
Karsinnassa tanssitaan yksi kierros ja se on aina nopea. Kaikki parit ovat yhté aikaa
lattialla.

Finaaliin osallistuu kuusi paria. Mikali kilpailuun on osallistunut vain seitseman (7)
paria, voidaan se kdyda suoraan loppukilpailuna naiden parien kesken. Mikali lop-
pukilpailuun tulisi tasatilanteen vuoksi kahdeksan tai useampia pareja jarjestetaén
uusinta tasapisteissé olevien kesken. Mahdollisella uusintakierroksella tanssitaan
sama tanssi kuin varsinaisella karsintakierroksellakin.

Finaalissa kaikki parit ovat yhté aikaa lattialla. Finaalissa tanssitaan yksi kierros, jo-
ka sisaltaa kaikki viisi arvottua tanssia: Kaikki viisi tanssia tanssitaan perékkain pa-
rien poistumatta valilla lattialta.

Arvostelun perusteet ovat seuraavat:

tanssisuoritusten on ilmennettéva kunkin tanssin ja soivan kappaleen luonnetta
boogie woogie: Tanssiurheiluliiton saéantdjen mukaan

rock’n’roll: Tanssiurheiluliiton saantéjen mukaan ilman pakollisia tai rajoitettuja
kuvioita

jive: Tanssiurheiluliiton séaéntdjen mukaan ilman rajoitettuja kuvioita

lindy hop: Tanssiurheiluliiton saéntdéjen mukaan

fusku: vapaasti vietdva tanssi ilman tanssisuuntia, jousto perusmuodossaan
parillisilla iskuilla alas ja parittomilla ylés, perusaskel 6 iskua ja 4 askelta
(QQSS), perusaskeleen variaatiot ovat sallittuja kun ne tukevat musiikkia
bugg: Tanssiurheiluliiton saéntéjen mukaan

balboa: erillissdantdjen mukaan (katso sivu 7)

Karsinnassa tuomarien taytyy aanestaa kilpailunjohtajan maarayksen mukainen lu-
kuma&ara pareja loppukilpailuun. Parin jatkoon paésy maaraytyy rastien (=tuomari-
aanien) ja puolirastien mukaan (2 kpl kierrosta kohden). Puolirastit huomioidaan
vain, jos rastit menevét tasan.

Finaalissa tanssitaan yksi kierros, joka sisaltéda kaikki viisi arvottua finaalitanssia
edella mainitussa nopeusjarjestyksessa. Tanssit tanssitaan perakkain ilman ylimaa-
raisia taukoja. Tuomarit arvostelevat kokonaisuutta ja finaalitansseista annetaan
vain yksi lopullinen sijoitus. Tuomarit arvostelevat parit paremmuusjarjestykseen
merkitsemalla parhaaksi katsomansa parin 1:seksi, seuraavaksi parhaan 2:seksi
jne. Loppukilpailun paremmuusjarjestys madaraytyy tuomarien antamien sijoitusten
perusteella Skating-jarjestelman (STUL) mukaan.

Rock’n’swing —tanssien viiden tanssin joukkuekilpailu, " Swing Team 2008"

Kilpailussa on viisi tanssia, jotka valitaan arpomalla ennen kilpailun alkua. Kilpailu-
tanssit esitetdén arvontajarjestyksessa: nopea, hidas, nopea, hidas ja nopea. Alla
on eriteltynd arvonnassa mukana olevat kilpailutanssit ja niiden nopeudet, mikali ne
tulevat valituksi:
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boogie woogie hidas 28-30 t/min, nopea 50-52 t/min
lindy hop hidas 28-30 t/min, nopea 50-54 t/min
rock’n’roll 48 t/min
bugg hidas 28-30 t/min, nopea 45 t/min
fusku hidas 40-42 t/min, nopea 58-60 t/min
jive 43 t/min
balboa hidas 45 t/min, nopea 55 t/min

Kaikissa lajeissa soittonopeuden vaihteluvaliksi sallitaan +/- 1 tahtia/min.
Kilpailussa noudatetaan liséksi seuraavia yleisia sdantoja:

yksi pari ja yksi henkild saa osallistua vain yhteen joukkueeseen

yhden joukkueen muodostaa viisi ennalta nimettya paria (lajinimeamista ei
vaadita, mutta joukkueen on hyva miettia etukéteen, mik& pari joukkueesta
vastaa mistakin tanssista)

pareja ei saa muuttaa kisan aikana ja jokainen pari suorittaa yhden joukkueen-
sa kilpailutansseista

joukkueen tulee edustaa jotain rekisterditya yhdistysté ja joukkueen jasenen tu-
lee olla edustamansa yhdistyksen jasen, poislukien mahdollinen leirivalmenta-
jien joukkue

joukkueella tulee olla nimi

joukkueen on tanssittava kaikki kilpailtavat tanssit

joukkueeseen osallistuvilla ei tarvitse olla lisenssia

tanssiparin tulee olla eri sukupuolta

missaan tanssissa ei ole pakollisia tai rajoitettuja kuvioita

jarjestéja valitsee musiikin ja naytteita ei soiteta

jokaisen tanssin kesto karsintakierroksilla on noin 1 minuutti ja finaalikierroksel-
la noin 2 minuuttia

Karsintatanssi arvotaan edella mainituista tanssilajeista ennen karsinnan alkua.
Karsinnassa tanssitaan yksi kierros ja se on aina nopea. Joukkue paattaa karsinta-
tanssin arpomisen jalkeen parin, joka osallistuu joukkueen edustajana karsintaan.
Kaikki karsintaparit ovat yhta aikaa lattialla. Joukkueen muut jasenet voivat kannus-
taa omiaan tanssilattialla niin, etté se ei hairitse tuomaritydskentelya (=nékoyhteys).

Finaaliin osallistuu joukkuetta. Mikali kilpailuun on ilmoittautunut vain seitseman (7)
joukkuetta, voidaan se kayda suoraan loppukilpailuna naiden joukkueiden kesken.
Mikali loppukilpailuun tulisi tasatilanteen vuoksi kahdeksan tai useampia joukkueita
jarjestetdan uusinta tasapisteissa olevien kesken. Mahdollisella uusintakierroksella
tanssitaan sama tanssi kuin varsinaisella karsintakierroksellakin ja sen esittda sama
pari.

Finaalissa tanssitaan yksi kierros, joka siséltéda kaikki viisi arvottua finaalitanssia
edellda mainitussa nopeusjarjestyksessa. Kunkin tanssin aikana kustakin joukkuees-
ta on lattialla kyseisté lajia edustava pari. Joukkueen muut jasenet voivat kannustaa
omiaan tanssilattialla niin, etté se ei hairitse tuomaritydskentelya (=nakodyhteys).
Kaikki viisi tanssia tanssitaan perakkain ja tanssien seka parien vaihdot tapahtuvat
nopeasti ilman ylimaaraisia taukoja.


http://www.swingteam.fi

Tanssiseura Swing Team ry
Kilpailutoimikunta

PL 16

33721 Tampere

www.swingteam. fi

Arvostelu

SAANTOTARKENNUKSET 7(7)

20.11.2007

Arvostelun perusteet ovat seuraavat:

tanssisuoritusten on ilmennettava kunkin tanssin ja soivan kappaleen luonnetta
joukkueiden yhtenaisyydesta, joukkueteeman mukaisesta esiintymisasun ele-
mentisté tai pukeutumisesta, hyvasta tsemppihengesté ja kannustuksesta voi-
daan antaa lisapisteita

boogie woogie: Tanssiurheiluliiton sééntdjen mukaan

rock’n’roll: Tanssiurheiluliiton sdéntdjen mukaan ilman pakollisia tai rajoitettuja
kuvioita

jive: Tanssiurheiluliiton sdantdjen mukaan ilman rajoitettuja kuvioita

lindy hop: Tanssiurheiluliiton saéntdjen mukaan

fusku: vapaasti vietdva tanssi ilman tanssisuuntia, jousto perusmuodossaan
parillisilla iskuilla alas ja parittomilla yl6s, perusaskel 6 iskua ja 4 askelta
(QQSS), perusaskeleen variaatiot ovat sallittuja kun ne tukevat musiikkia
bugg: Tanssiurheiluliiton saantdjen mukaan

balboa: erillissdantdjen mukaan (katso sivu 7)

Karsinnassa tuomarien taytyy aanestaa kilpailunjohtajan maarayksen mukainen lu-
kumaara pareja loppukilpailuun. Tuomarit antavat jatkoon haluamalleen joukkueelle
rastin. Joukkueen jatkoon paasy maaraytyy rastien (=tuomaridénien) ja puolirastien
mukaan (2 kpl kierrosta kohden). Puolirastit huomioidaan vain, jos rastit menevét
tasan.

Finaalissa tanssitaan yksi kierros, joka siséltaa kaikki viisi arvottua finaalitanssia edel-
l& mainitussa jarjestyksessa. Tuomarit arvostelevat kokonaisuutta ja finaalitansseista
annetaan koko joukkueelle vain yksi lopullinen sijoitus. Tuomarit arvostelevat joukku-
eet paremmuusjarjestykseen merkitsemalla parhaaksi katsomansa parin 1:seksi, seu-
raavaksi parhaan 2:seksi jne. Loppukilpailun paremmuusjarjestys maaraytyy tuomari-
en antamien sijoitusten perusteella Skating-jarjestelméan (STUL) mukaan.

Pari- ja joukkuekilpailun balboa-erillissaannot

Musiikkina kaytetdan swing-musiikkia.

Intron jalkeen kahden (2) ensimmaisen sakeiston aikana on tanssittava Pure Balbo-
aa, eli vartalokontakti ei saa irrota. Tama jalkeen tanssin voi vaihtaa Bal-Swingiksi.

Tuomareiden tulee huomioida yleisten arvosteluperusteiden liséksi seuraavat osa-
alueet:

Timing = tulkinta

Technic = tekniikka

Teamwork = paritydskentely (ldhde: Marcus Koch ja Barbl Kaufer)

Tekniikan osalta erityisesti:
This is a Balboa/Bal-Swing contest. NOT a shag, jitterbug or lindy contest.

(lahde: Lainaus All-Balboa Weekend kisa)
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